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Verberate Basic 2 Benutzerhandbuch

1.1

Einleitung

Danke, dass Sie Acon Digital Verberate Basic 2 verwenden. Verberate Basic 2 ist ein
kostenloses Plug-In von Acon Digital, das auf Verberate 2 basiert. Es simuliert reale
akustische Umgebungen mit einem bisher unbekannten Grad an Realismus. In der
Basic Edition wird derselbe Vivid Hall-Algorithmus wie in Verberate 2 verwendet, es
gibt jedoch nur vier feste Hallprogramme: Platte, Raum, Konzertsaal und Uppiger Saal.

Die Erstreflexionen tiberzeugen durch ihre Nahe zur Realitat. Der Nachhall ist dicht
und lebendig. Im Gegensatz zum Legacy Hall Algorithmus, der in der ersten Version
von Verberate Verwendung fand, modelliert Vivid Hall auch die Variationen im
Nachhall, die durch Luftbewegung und die Bewegung von Kiinstlern und Zuhorern
entstehen. Durch die Nachbildung dieser Effekte ist Vivid Hall in der Lage, akustische
Umgebungen aufiergewohnlich realistisch zu simulieren, ohne dass der statischen
Eindruck entsteht, der bei Faltungshallalgorithmen auftritt.

Systemvoraussetzungen

Bevor Sie Acon Digital Verberate Basic 2 installieren, stellen Sie bitte sicher, dass Ihr
Computer die folgenden Anforderungen erfiillt:

PC Version (Windows)

e Windows 10/8 /7

e Intel Core i3 oder AMD Multi-Core Processor (Intel Core i5 oder schneller
empfohlen)

e 1366 x 768 Bildschirmauflosung (1920 x 1080 oder héher empfohlen)

e 1 GB RAM (4 GB oder mehr empfohlen)

¢ 1 GB freier Festplattenplatz

e Ein Hostprogramm, das mit 32 oder 64 Bit Plug-ins im VST, VST3 oder AAX (Pro
Tools 10.3.5 oder hoher) Format kompatibel ist

Macintosh Version (OS X)

e OS X10.8 oder spater

¢ 1 GB RAM (4 GB oder mehr empfohlen)

¢ 1 GB freier Festplattenplatz

e Ein Hostprogramm, das 64 Bit Plug-ins im AU, VST, VST3 oder AAX (Pro Tools 11
oder hoher) Format kompatibel ist
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2 Acon Digital Verberate Basic 2

2.1  DasPlug-In Aufrufen

Sie konnen auf Acon Digital Verberate 2 aus der Host-Applikation Threr Wahl (Audio
Editor oder DAW) zugreifen. Es ist als 32 Bit oder 64 Bit Plug-In verfiigbar. Unter
Windows werden die Plug-In Schnittstellen VST, VST3 und AAX unterstiitzt. Unter
macOS sind dies 64 Bit AU, VST, VST3 und AAX. In manchen Hostapplikationen muss
der Installationsordner zur Liste der VST Ordner hinzugefiigt werden. Manch Hosts
erfordern nach der Installation von Acon Digital Verberate 2 ein erneutes Scannen der
Plug-Ins, bevor es verfligbar ist. Genaueres erfahren Sie im Handbuch Ihrer
Hostapplikation.

2.2 Hallerzeugung in Verberate 2

Nachhall entsteht, wenn ein Ton in einem geschlossenen Raum erklingt. Sogar im
Freien kann eine Art Nachhall entstehen, wenn auch nur subtil. Der Schall breitet sich
in der Luft aus, bevor er beim Horer eintrifft, zudem wird er reflektiert, wenn er auf
Wande oder andere Objekte stofit. Aufgrund der Ausbreitungszeit kommt diese
Reflexion beim Horer spater an als der Schall auf dem direkten Weg. Normalerweise
gibt es nach einer kurzen Aufbauzeit so viele Reflexionen, dass man nicht mehr
zwischen einzelnen Echos unterscheiden kann, sondern eher einen weichen
abklingenden Ton wahrnimmt.

Die ersten Riickwiirfe oder auch Erstreflexionen (Early Reflections), sind zur
Wahrnehmung unserer akustischen Umgebung entscheidend. Aus diesem Grund
unterscheiden die meisten digitalen Nachhallgerate zwischen Erstreflexionen und
dichtem Nachhall.

Verberate 2 bildet sowohl die frithen Reflexionen als auch den dichten Nachhall so nach,
dass sie einer realen akustische Umgebungen sehr nahe kommen. Ein wichtiges
Werkzeug zur Analyse des Nachhalls eines Raumes ist die Impulsantwort, die entsteht,
wenn man ein kurzes, impulsartiges Gerausch (der Impuls) wiedergibt und den daraus
resultierenden Nachhall aufnimmt. In den Abbildungen unten finden Sie Beispiele fiir
Impulsantworten, sowohl von Acon Digital Verberate 2 als auch die Messung eines
realen Konzertsaals.
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Ergebnis der gemessenen Impulsantwort des Tokyo Hall Presets in Acon Digital Verberate 2
(die ersten 300 Millisekunden).

Die gemessene Impulsantwort eines echten Konzertsaals (die ersten 300 Millisekunden).

Verberate 2 verwendet zur Berechnung der Erstreflexionen Impulsantworten
idealisierter, also mathematisch simulierter Raume, um deren Charakter nachzubilden,
ohne dass man mit storenden Resonanzen und anderen Artefakten konfrontiert ist.
Sogenannte Faltungshallgerite konnen die oben beschriebene Impulsantwortmessung
verwenden, um den realen akustischen Raum zu reproduzieren. Dies kann jedoch
immer nur eine Momentaufnahme des Nachhalls sein. Dies fiihrt in der Praxis leicht zu
einem statischen, eindimensionalen Klangbild. Reale akustische Umgebungen variieren
jedoch immer leicht auf Grund von Luftbewegung und Temperaturschwankungen.
Zudem verursachen sich bewegende Musiker oder Zuhorer leichte Veranderungen.
Diese kleinen Variationen mogen auf den ersten Blick subtil erscheinen. Dennoch ist ihr
Effekt insbesondere zum Ende der Hallfahne signifikant, da der Klang bis dahin
vielfach reflektiert wurde, bevor er verklingt. Der neue Vivid Hall Algorithmus fiir den
eigentlichen Nachhall empfindet diese zufélligen Veranderungen nach, ohne Artefakte
wie Choruseffekte oder TonhShenverdnderungen zu erzeugen. Daher ist er in der Lage
den Nachhall realer Rdume und Konzertséle mit einem bisher nicht gekannten Grad an
Realismus zu simulieren.

Dispersionseffekte in Metallplatten
Mechanischer Plattenhall wird fiir seinen speziellen Klangcharakter geschatzt. Diese
historischen Hallgerite erzeugen den Nachhall, indem ein Ubertrager auf der
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Metallplatte aufgesetzt wird und sie in Schwingungen versetzt, die von einem
Tonabnehmer wieder abgenommen werden. Mit dem leistungsfahige Nachhalleditor
von Verberate 2 ist die die Simulation des Plattenhall-typischen ldngeren Ausklangs in
den hohen Frequenzen sehr einfach. Zudem breiten sich hohe Frequenzen in einer
Metallplatte schneller aus, als tiefe Frequenzen. Vererate 2 erlaubt die Simulation dieses
Effekts mit Hilfe des Dispersion Parameters, den Sie auf Werte zwischen 0% (keine) und
100% (maximale Differenz zwischen hohen und tiefen Frequenzanteilen) einstellen

konnen.

Dieses Spektrogramm zeigt, wie hohe Frequenzanteile friiher erscheinen als tieffrequente,
wenn man Dispersion in Verberate 2 erhoht..

Verwirbelungseffekt

Klassische digitale Hallgerate nutzen in der Regel Frequenzmodulationstechniken in der
Riickkopplungsschleife, um die Reflexionsdichte zu erh6hen ohne tibermafsige
Resonanzen hinzuzufiigen. Diese Riickkopplungsmodulation ist in modernen
Algorithmen nicht mehr nétig, kann aber angenehm und wiinschenswert sein. Der
Vivid Hall Algorithmus ermoglicht die Simulation der Riickkopplungsmodulation. Wir
nennen den Effekt Verwirbelung (Swirl).

From: To: Duration From (Hz) T

00:00:09:738 00:00:09:738 00:00:00:000 Cursol 00:00:00:000 0 2 22050
00:00:00:000 00:00:10:000 00:00:10:000 44100 Hz, 1 channels 177 22050 219323

Dieses Spektrogramm zeigt den Effekt von Verwirbelung auf einen Sinus von 880 Hz.
Beachten Sie, wie sich die rote Linie zum Ende der Hallfahne hin weitet und dem Nachhall
einen wolkigen Vintage-Flair verleiht.
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2.3

2.4

Hinweise zur Performance

Acon Digital Verberate Basic 2 ist ein latenzfreies Plug-In. Trotzdem ist aufgrund des
inneren Aufbaus der CPU Bedarf hoher, wenn der Host auf niedrige Latenz eingestellt
ist. Wenn die CPU-Last Probleme verursacht, empfehlen wir, im Host héhere
Puffergrofien einzustellen. Fiir beste Performance sollte die Puffergrofse in Samples ein
Vielfaches von Zwei sein, wie beispielsweise 256, 512, 1024 oder 2048 Samples. Falls Sie
nicht wissen, wie Sie die Puffergrofie andern kénnen, finden Sie Auskunft dartiber in
der Dokumentation Ihrer Host-Software.

Die Verberate Basic 2 Benutzeroberfliche

Die grafische Benutzeroberflache von Acon Digital Verberate Basic 2 ist sehr einfach
gehalten. Es gibt vier Tasten zur Auswahl von Hall-Programmen, ein Hall-Mix-Regler
und eine Ausgangspegelanzeige:

ﬁg?ﬂ Verberate Basic 2 A+ B Jfis]

Raum Konzertsaal Uppiger Saal

Hall-Mix (%)

Trocken

Die grafische Benutzeroberfliche von Verberate Basic 2 ist schlicht und einfach gehalten.

Hallparameter
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e Hall-Programme
Mit den Hallprogramm-Tasten konnen Sie zwischen vier Hallprogrammen wahlen.
Diese entsprechen Voreinstellungen in der Vollversion von Verberate 2. Sie konnen
zwischen Platte, Raum, Konzertsaal oder Upper Saal wahlen, indem Sie auf die
entsprechende Schaltflache klicken.

e Hall-Mix (%)
Der Hall-Mix regelt Direkt- und Hall-Signalpegel von ganz trocken bei 0% bis nur
Effektsignal bei 100%.

Riickgingig und Wiederherstellen
Sie kénnen die letzte Anderung der Parametereinstellungen riickgingig machen (oder
wiederherstellen), indem Sie die kreisférmige Pfeile (riickwarts oder vorwarts) klicken:

Riickgingig und Wiederherstellen

A /B-Vergleiche
Es ist haufig niitzlich verschiedene Parametersitze schnell vergleichen zu kénnen. Dazu
konnen Sie den A / B-Vergleich verwenden:

Mit dem A / B-Vergleich kionnen Sie schnell verschiedene Parametersitze vergleichen

Sie konnen zwei unabhéngige Satze von Parametereinstellungen behalten, die A-und B
Einstellungen, und mit den entsprechenden Buttons zwischen ihnen wechseln. Mit
dem Pfeil-Button kénnen Sie die Einstellungen von A nach B oder umgekehrt kopieren,
je nachdem, welcher Parametersatz gerade aktiv ist.

Das Plug-in-Menii
Mit Hilfe des letzten Buttons in der oberen Zeile des Plug-in-Fensters konnen Sie das

Plug-in-Menii anzeigen lassen:

Mit diesem Button konnen Sie das Plug-in-Menii anzeigen lassen
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Von dem Plug-in-Menti aus konnen Sie unter anderem verschiedene visuelle Themen
auswihlen, oder diese Hilfe oder Plug-in-Informationen anzeigen lassen.
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