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Verberate Immersive 2 Benutzerhandbuch

1.1

Einleitung

Danke, dass Sie Acon Digital Verberate Immersive 2 verwenden. Verberate Immersive 2 ist
ein algorithmisches Hall-Plug-In von Acon Digital, das reale akustische Umgebungen
mit einem bisher unbekannten Grad an Realismus simuliert. Die Immersive Version
verarbeitet und erzeugt alle modernen Surround und 3D Audioformate bis zu 7.1.6
Lautsprecherkonfigurationen. Zudem bietet es separate Panningoptionen sowohl fiir
das Direktsignal als auch den Nachhall und die Erstreflexionenen. Die Version 2 fiihrt
den Vivid Hall Algorithmus ein, der auf einem neuartigen technologischen Ansatz
basiert. Die Erstreflexionen tiberzeugen durch ihre Realitatsnahe. Der Nachhall ist dicht
und lebendig. Im Gegensatz zum Legacy Hall Algorithmus, der in der ersten Version
von Verberate Anwendung fand, modelliert Vivid Hall auch die Variationen im
Nachhall, die durch Luftbewegung und die Bewegung von Kiinstlern und Zuhorern
entstehen. Durch die Nachbildung dieser Effekte ist Vivid Hall in der Lage, akustische
Umgebungen aufiergewohnlich realistisch zu simulieren, ohne dass der statischen
Eindruck entsteht, der bei Faltungshallalgorithmen auftritt.

Bestellung und Freischaltung

Acon Digital Verberate Immersive 2 1auft im Demomodus wenn Sie das Plug-In zum
ersten Mal aus Ihrem Audioeditor oder Digital Audio Workstation (DAW) 6ffnen. Im
Demomodus ist Verberate voll funktionsfahig. Nur die Tonwiedergabe wird in
unregelmafliigen Abstanden kurz unterbrochen. Sie konnen das Plug-In freischalten,
indem Sie eine Lizenz von Acon Digital erwerben (besuchen Sie hierfiir bitte den Acon
Digital Shop). Wenn das Plug-In noch nicht lizenziert wurde, 6ffnet es sich im
Demomodus. Es erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie zwischen Demomodus und
Lizenzeingabe wahlen konnen. Sie finden hier auch einen Bestell-Button, der Sie direkt
zum Acon Digital Shop fiihrt.

Falls Sie schon eine Lizenz von Acon Digital erworben haben, wiahlen Sie bitte
"Lizenzschliissel eingeben" und geben Ihren Namen, Firmennamen (falls vorhanden)
und Ihren Lizenzschliissel ein. Der "Fortsetzen"-Button bleibt bis zur kompletten
Eingabe eines giiltigen Lizenzschliissels inaktiv. Nachdem Sie erfolgreich den
Lizenzschliissel eingegeben haben, wird das Dialogfenster mit dem Demo-Hinweis
nicht wieder angezeigt.
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Einleitung 3

DEMO-MODUS

Danke, dass Sie Verberate Immersive 2 testen!

Verberate Immersive 2 |duft im Demo-Modus. Die Tonausgabe wird in unregelméafigen Absténden stummgeschaltet. Sie kénnen die Demo mit einem
von Acon Digital erworbenen Lizenzschlissel freischalten. Klicken Sie bitte den untenstehenden Button "Bestellen” fiir weitere Information.

MName:

Lizenzschlissel:

Das Demo Dialogfenster erscheint beim Start von Acon Digital Verberate Immersive 2 vor
der Authorisierung.

1.2  Neuerungen in Version 2

Verberate Immersive 2 ist gegeniiber der ersten Version ein grofier Sprung in Bezug auf
Funktionalitdt und Klangqualitat. Das auffalligste neue Feature ist der Vivid Hall
Algorithmus. Zudem gibt es weitere grofiartige neue Funktionen. Wir haben den
Namen von Verberate Surround zu Verberate Immersive um zu verdeutlichen, dass das
Plug-In mit modernen immersive Lautsprecheranordnungen auch dreidimensionale
Raume simmulieren kann.

Highlights

¢ Ein neuer, resonanzfreier und zeitvariabler Vivid Hall Algorithmus.

e Vivid Hall bietet einen deutlich erweiterten Nachhall-Editor, mit dem die
Nachhallzeiten frequenzabhéngig durch Hoch- und Tiefpass-, High- und Low-Shelf-
und Glockenfilter geformt werden kénnen.

¢ Unterstiitzung immersiver Audioformate bis 7.1.6

e Leistungsfahiges Panning mit Divergenzkontrolle fiir alle Sidnalanteile. Direkt,
Nachhall und Erstreflexionspegel
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1.3

e Im Ausgangs-Equalizer konnen die Filterbander jetzt individuell aktiviert werden. Die
fiinf Filterbander bieten Hoch- und Tiefpass-, High- und Low-Shelf- und
Glockenfilter.

e Separater parametrischer Eingangsequalizer mit den gleichen Funktionen wie der
Ausgangsequalizer.

e Der neue Ausbreitung (Dispersion) Effekt simuliert das Phanomen, dass sich in
Metallplatten hohe Frequenzen schneller ausbreiten als tiefe Frequenzen. Zusammen
mit dem umfangreichen Nachhall-Editor lasst sich in Verberate Immersive 2
mechanischer Plattenhall sehr authentisch simulieren.

e Der neue Verwirbelung (Swirl) Effekt erzeugt einen chorusartigen Effekt, der sich zum
Ende der Hallfahne hin verstarkt und so einen wolkigen Vintage Hall erzeugt.

Systemvoraussetzungen

Bevor Sie Acon Digital Verberate Immersive 2 installieren, stellen Sie bitte sicher, dass Ihr
Computer die folgenden Anforderungen erfiillt:

PC Version (Windows)

e Windows 10 /8 /7

e Intel Core i3 oder AMD Multi-Core Processor (Intel Core i5 oder schneller
empfohlen)

e 1366 x 768 Bildschirmauflosung (1920 x 1080 oder hoher empfohlen)

e 1 GB RAM (4 GB oder mehr empfohlen)

¢ 1 GB freier Festplattenplatz

e Ein Hostprogramm, das mit 32 oder 64 Bit Plug-ins im VST, VST3 oder AAX (Pro
Tools 10.3.5 oder hoher) Format kompatibel ist

Macintosh Version (OS X)

e OS X10.8 oder spater

¢ 1 GB RAM (4 GB oder mehr empfohlen)

e 1 GB freier Festplattenplatz

e Ein Hostprogramm, das mit 32 oder 64 Bit Plug-ins im AU, VST, VST3 oder AAX
(Pro Tools 10.3.5 oder hoher) Format kompatibel ist

Acon Digital Verberate 2

Das Plug-In Aufrufen

Sie konnen auf Acon Digital Verberate Immersive 2 aus der Host-Applikation Ihrer Wahl
(Audio Editor oder DAW) zugreifen. Es ist als 32 Bit oder 64 Bit Plug-In verfligbar.
Unter Windows werden die Plug-In Schnittstellen VST, VST3 und AAX unterstiitzt.
Unter macOS sind dies AU, VST, VST3 und AAX. In manchen Hostapplikationen muss
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2.2

der Installationsordner zur Liste der VST Ordner hinzugefiigt werden. Manch Hosts
erfordern nach der Installation von Acon Digital Verberate Immersive 2 ein erneutes
Scannen der Plug-Ins, bevor es verfiigbar ist. Genaueres erfahren Sie im Handbuch
Ihrer Hostapplikation.

Hallerzeugung in Verberate 2

Nachhall entsteht, wenn ein Ton in einem geschlossenen Raum erklingt. Sogar im
Freien kann eine Art Nachhall entstehen, wenn auch nur subtil. Der Schall breitet sich
in der Luft aus, bevor er beim Horer eintrifft, zudem wird er reflektiert, wenn er auf
Wainde oder andere Objekte stofst. Aufgrund der Ausbreitungszeit kommt diese
Reflexion beim Horer spéter an als der Schall auf dem direkten Weg. Normalerweise
gibt es nach einer kurzen Aufbauzeit so viele Reflexionen, dass man nicht mehr
zwischen einzelnen Echos unterscheiden kann, sondern eher einen weichen
abklingenden Ton wahrnimmt.

Die ersten Riickwiirfe oder auch Erstreflexionen (Early Reflections), sind zur
Wahrnehmung unserer akustischen Umgebung entscheidend. Aus diesem Grund
unterscheiden die meisten digitalen Nachhallgerate zwischen Erstreflexionen und
dichtem Nachhall.

Verberate Immersive 2 bildet sowohl die frithen Reflexionen als auch den dichten
Nachhall so nach, dass sie einer realen akustische Umgebungen sehr nahe kommen.
Ein wichtiges Werkzeug zur Analyse des Nachhalls eines Raumes ist die Impulsantwort,
die entsteht, wenn man ein kurzes, impulsartiges Gerausch (der Impuls) wiedergibt
und den daraus resultierenden Nachhall aufnimmt. In den Abbildungen unten finden
Sie Beispiele fiir Impulsantworten, sowohl von Acon Digital Verberate Immersive 2 als
auch die Messung eines realen Konzertsaals.

Ergebnis der gemessenen Impulsantwort des Tokyo Hall Presets in Acon Digital Verberate
Immersive 2 (die ersten 300 Millisekunden,).
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Die gemessene Impulsantwort eines echten Konzertsaals (die ersten 300 Millisekunden).

Verberate Immersive 2 verwendet zur Berechnung der Erstreflexionen Impulsantworten
idealisierter, also mathematisch simulierter Raume, um deren Charakter nachzubilden,
ohne dass man mit storenden Resonanzen und anderen Artefakten konfrontiert ist.
Sogenannte Faltungshallgerite konnen die oben beschriebene Impulsantwortmessung
verwenden, um den realen akustischen Raum zu reproduzieren. Dies kann jedoch
immer nur eine Momentaufnahme des Nachhalls sein. Dies fiihrt in der Praxis leicht zu
einem statischen, eindimensionalen Klangbild. Reale akustische Umgebungen variieren
jedoch immer leicht auf Grund von Luftbewegung und Temperaturschwankungen.
Zudem verursachen sich bewegende Musiker oder Zuhorer leichte Veranderungen.
Diese kleinen Variationen mogen auf den ersten Blick subtil erscheinen. Dennoch ist ihr
Effekt insbesondere zum Ende der Hallfahne signifikant, da der Klang bis dahin
vielfach reflektiert wurde, bevor er verklingt. Der neue Vivid Hall Algorithmus fiir den
eigentlichen Nachhall empfindet diese zufélligen Veranderungen nach, ohne Artefakte
wie Choruseffekte oder TonhShenverdnderungen zu erzeugen. Daher ist er in der Lage
den Nachhall realer Rdume und Konzertséle mit einem bisher nicht gekannten Grad an
Realismus zu simulieren.

Dispersionseffekte in Metallplatten

Mechanischer Plattenhall wird fiir seinen speziellen Klangcharakter geschatzt. Diese
historischen Hallgerite erzeugen den Nachhall, indem ein Ubertrager auf der
Metallplatte aufgesetzt wird und sie in Schwingungen versetzt, die von einem
Tonabnehmer wieder abgenommen werden. Mit dem leistungsfahige Nachhalleditor
von Verberate Immersive 2 ist die die Simulation des Plattenhall-typischen ldngeren
Ausklangs in den hohen Frequenzen sehr einfach. Zudem breiten sich hohe
Frequenzen in einer Metallplatte schneller aus, als tiefe Frequenzen. Vererate 2 erlaubt
die Simulation dieses Effekts mit Hilfe des Dispersion Parameters, den Sie auf Werte
zwischen 0% (keine) und 100% (maximale Differenz zwischen hohen und tiefen
Frequenzanteilen) einstellen konnen.
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2.3

From Duration: From (Hz); Ran

To:
[SFRTEN 00:00.00:000 [l 0o-00.00.000 [l 00:00:00.000 Cursor 00:00:01:581 22050 22050
60
View 00:00:01:589 [l 00:00:01:912 [l 00:00:00:323 44100 annels 22050 22050

Dieses Spektrogramm zeigt, wie hohe Frequenzanteile friiher erscheinen als tieffrequente,
wenn man Dispersion in Verberate Immersive 2 erhiht..

Verwirbelungseffekt

Klassische digitale Hallgerate nutzen in der Regel Frequenzmodulationstechniken in der
Riickkopplungsschleife, um die Reflexionsdichte zu erh6hen ohne tibermafsige
Resonanzen hinzuzufiigen. Diese Riickkopplungsmodulation ist in modernen
Algorithmen nicht mehr nétig, kann aber angenehm und wiinschenswert sein. Der
Vivid Hall Algorithmus ermoglicht die Simulation der Riickkopplungsmodulation. Wir
nennen den Effekt Verwirbelung (Swirl).

Dieses Spektrogramm zeigt den Effekt von Verwirbelung auf einen Sinus von 880 Hz.
Beachten Sie, wie sich die rote Linie zum Ende der Hallfahne hin weitet und dem Nachhall
einen wolkigen Vintage-Flair verleiht.

Hinweise zur Performance

Acon Digital Verberate Immersive 2 ist ein latenzfreies Plug-In. Trotzdem ist aufgrund
des inneren Aufbaus der CPU Bedarf hoher, wenn der Host auf niedrige Latenz
eingestellt ist. Wenn die CPU-Last Probleme verursacht, empfehlen wir, im Host
hohere Puffergrofien einzustellen. Fiir beste Performance sollte die Puffergrofie in
Samples ein Vielfaches von Zwei sein, wie beispielsweise 256, 512, 1024 oder 2048
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Samples. Falls Sie nicht wissen, wie Sie die Puffergrofie andern konnen, finden Sie
Auskunft dariiber in der Dokumentation Threr Host-Software.

2.4 Die Verberate Immersive 2 Benutzeroberflache

Die grafische Benutzeroberflache von Acon Digital Verberate Immersive 2 ermoglicht
einen moglichst schnellen und intuitiven Zugriff auf alle Parameter .

Acon YN ooD 6
Direkt- MNachhall- ER - | = _
pegel (dB) Pegel -EdB] Anteil (dB) g 200 FEDTEI AT M~ -0 <™

Algorithmus: Vivid Hall
Erstreflexionen: Weit (kurz)

Nachhallzeit (s) Raumgrole (%) ~
Verzogerung
(ms)

Die graphische Benutzeroberfliche von Verberate Immersive 2.

Hallparameter

e Direkt-Pegel (dB)
Starke des trockenen (unbearbeiteten) Signals am Ausgang in Dezibel. Mit dem Mute
Button kann das Direktsignal komplett abgeschaltet werden. Sie konnen das
Verhaltnis von Direkt- und Nachhallpegeln fixieren, indem Sie das Schloss zwischen
Direkt- und Nachall-Reglern klicken.

e Nachhallpegel (dB)
Starke des verhallten Signals am Ausgang in Dezibel. Mit dem Mute Button kann der
Nachhall komplett abgeschaltet werden.
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¢ ER (Erstreflexionen) Anteil (dB)
Starke der Erstreflexionen am Ausgang in Dezibel relativ zum Nachhallpegel. Die
Erstreflexionenen spielen die entscheidende Rolle bei der Wahrnehmung der Distanz
der Klangquelle. Durch Verstarken der Erstreflexionen wird eine Annaherung an die
Klangquelle suggeriert. Mit dem Mute Button konnen die Erstreflexionen komplett
abgeschaltet werden.

e Algorithmus
Verberate Immersive 2 bietet zwei Nachhallalgorithmen. Wir empfehlen den neuen
Vivid Hall Algorithmus, aber sie konnen auch den Legacy Hall Algorithms aus der
Version 1 verwenden. Dadurch stehen nicht alle der nachfolgenden Parameter zur
Verfiigung.

e Erstreflexionen
Sie konnen den Erstreflexionsmodus (ER) aus einer Liste vordefinierter Modi wie
Raum, Kammer, Hall oder Platte auswéahlen. Bitte achten Sie darauf, dass die
Raumgrofie zum gewdhlten Erstreflexionsmuster passt. Realistische
Raumsimulationen sollten mit kleinen Raumgrofien kombiniert werden, wohingegen
groflere Sale grofiere Raumgrofien erfordern, um natiirlich zu klingen. Die "Weit" ER-
Programme wurden so neutral wie moglich gestaltet und verbreitert gleichzeitig die
Stereobasis. Dies ist ideal fiir die Musikproduktion.

e Nachhallzeit (s)
Die Nachhallzeit definiert die Dauer des Nachhalls. Sie wird in Sekunden spezifiziert,
in der der Pegel der Hallfahne auf -60 dB oder 1/1000 der Ausgangsamplitude fallt.
Der Freeze Button auf der linken Seite der numerischen Nachhallzeitanzeige kann
zum Einfrieren des Nachhalls genutzt werden. Die Nachhallzeit wird unendlich und
kein weiteres Eingangssignal wird dem Nachhall hinzugefiigt.

e Raumgrofie (%)
Die Raumgrofle definiert die Grofie der simulierten akustischen Umgebung.

e Verzogerung (ms)
Der (Vor-)Verzdgerungsregler dient zur Anderung der Zeit in Millisekunden, bevor
das verhallte Signal erklingt.

e Ausdehnung (%)
Sie konnen den Ausdehnung-Parameter zur Festlegung der Ausdehnung des
verhallten Signals nutzen. Wenn die Ausdehnung auf 0% steht, ist das Hallsignal
mono. Bei 100% wird die volle Ausdehnung erreicht. Der Vivid Hall Algorithmus
erlaubt fiir die Ausdehnung Werte iiber 100%. Vivid Hall verwendet M/S
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Matrizierung, wenn die Ausdehnung auf Werte tiber 100% gestellt wird, sodass der
Nachhall zu den Seiten hin langer ausklingt. Dies stellt sicher dass die Mischung
monokompatibel bei gleichzeitig groflerer Ausdehnung bleibt.

e Ausbreitung (Dispersion) (%)
Frequenzdispersion ist ein Effekt, der in mechanischen Hallplatten auftritt. Hohe
Frequenzen breiten sich in einer Metallplatte schneller aus als tiefe Frequenzen. Sie
konnen mehr iiber diesen Effekt im Abschnitt Uber Nachhalll 51 nachlesen. Die
Starke der Dispersion konnen Sie in Prozent einstellen. 0% deaktiviert den Effekt
vollstandig.

o RISQSASIRVNAN — Verwirbelung (Swirl) (%)

Der Verwirbelungseffekt glattet das Frequenzspektrum wahrend die Hallfahne
verklingt. Dadurch wird ein klassischer wolkiger Hall-Effekt erzeugt. Weitere
Informationen dazu finden Sie im Kapitel Uber Nachhalll 5. Sie konnen die Stirke
des Effekts einstellen. 0% deaktiviert den Effekt.

o NISRQYAYIRSVNEY — Entwicklung (Bloom) (%)

Der Entwicklungsparameter dandert die Zeit, in der sich der Nachhall aufbaut. Er wird
in Prozent relativ zur Raumgrofse angegeben. Die Hallfahne baut sich schneller auf,
wenn die Entwicklung Werte unter 100% liegen, langsamer bei Werten dartiber.

o ISR IT-XAQSV:V\AA — Modulationsrate (Hz)

Modulation kann dem Ausklang des Nachhalls hinzugefiigt werden, um die
Fluktuationen bei den Ankunftszeiten der Schallwellen zu simulieren. Mit der
Modulationsrate konnen Sie steuern, wie schnell diese Fluktuationen sich dndern.

o IS RIT-XOQSV-VAA — Modulationtiefe (%)

Die Modulationstiefe steuert, wie weit die Modulation ausschlagt. Von 0% (keine
Modulation) bis 100% (volle Modulation).

e Nachhall-Editor
Der Nachhalleditor ermoglicht die Einstellung frequenzabhéngiger Nachallzeiten.
Luft absorbiert hohe Frequenzen starker als tiefe Frequenzen, sodass in realen
Raumen tiefe Frequenzen in der Regel langer Nachhallzeiten haben. Dieser Effekt
lasst sch leicht mit dem Nachhall-Editor mit Hilfe des Tiefpass- oder des High-Shelf-
Filters nachempfinden. Der Vivid Hall Algorithmus bietet einen Tief- und Hochpass-,
High- und Low-Shelf- sowie einen Glocken-Filter um das Ausklingverhalten flexibel
formen zu konnen. All diese Filter haben variable Filtersteilheiten. Der Legacy Hall
Algorithmus bietet High- und Low-Shelf Filter mit fester Flankensteilheit. Sie konnen
die Filterbander durch Klick auf die zugehorigen Buttons in der rechten oberen Ecke
des Nachhall-Editors aktivieren:
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Wachhall-Editor
200

Der Nachhall-Editor erlaubt die Definition frequenzabhingiger Nachallzeiten. Die Kurve
zeigt die Nachhallzeit als Funktion der Frequenz.

e Ausgangsequalizer
Sie konnen die Eingangs- und Ausgangsequalizer zur Filterung des Hallsignals
nutzen. Sowohl die Erstreflexionen als auch der dichte Nachhall werden durch die
Equalizer gefiltert. Mit den Eingangsequalizer und Ausgangsequalizer Schalflachen
konnen Sie zwischen den Einstellungen der beiden Equalizer umschalten. Die
Equalizer werden auf die gleiche Weise bedient wie der Nachhall-Editor. Sie konnen
die Filterbander durch Klick auf die zugehdrigen Buttons in der rechten oberen Ecke
des Ausgangsequalizers aktivieren :

Eingangsequalizer = Ausgangsequalizer

Die Eingangs- und Ausgangsequalizer ermiglicht eine detaillierte Steuerung des
Frequenzinhalts des Nachhallsignals.

Panning

©2019 Acon AS
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Verberate Immersive 2 erlaubt das unabhéangige Panning der drei Signalanteile Direkt,
Nachhall und Erstreflexionen. Die aktuelle Panoramaeinstellung wird unter dem
zugehorigen Fader angezeigt:

Direkt- MNachhall- ER
pegel (dB) Pegel {dB) Anteil (dB)

Die aktuelle Panoramapositionen werden unter den zugehdrigen Fadern der Signalanteile
dargestellt. Sie konnen die Panoramaeinstellungen durch Klick auf die Panoramafelder
bearbeiten. Es wird ein vergrifSerter Panner eingeblendet..

Sie kénnen das Panning durch Klick auf die Panoramafelder unter den Fadern
bearbeiten, wodurch ein vergrofierter Panner eingeblendet wird:
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Dry Signal Pan

r

Der vergrifierte Panner erlaubt das Panning des Ausgangssignals im dreidimensionalen
Raum. Der Hohenpanner am rechten Rand wird nur bei dreidimensionalen Formaten wie
beispielsweise 7.1.2 eingeblendet.

Um den vergrofserten Panner wieder zu verbergen, konnen Sie auf die Schliefsen
Schaltflache in der oberen rechten Ecke klicken oder einen weiteren Klick auf den
Panner unter dem Fader ausfithren. Zweidimensionale Formate wie 5.1 oder 7.1 zeigen
ein zweidimensionales Panoramafeld an, wohingegen 3D Formate wie 7.1.2 einen
zusatzlichen Hohenpanner rechts neben dem Panoramafeld anzeigen. Quadratische
Griffe zeigen die momentane Panoramaposition. Die momentane Divergenz wird durch
ein hellgraues Feld dargestellt. Die Divergenz legt fest, wie das Audiosignal verteilt wird,
wenn Sie drei oder mehr Lautsprecher auf einer Achse positioniert haben. Mit 0%
Divergenz wird das Signal nur von zwei (oder einem bei direktem Panning) der
nachsten Lautsprecher wiedergegeben. Sie konnen die Divergenz vergrofiern, um das
Audiosignal auf die anderen Lautsprecher der Raumachse auszudehnen.
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Um die aktuelle Position zu dndern, bewegen sie die Maus iiber den quadratischen
Panorama-Griff, klicken und bewegen diesen auf die gewiinschte Position. Die
Divergenz konnen Sie auf gleiche Weise durch ziehen der pfeilférmigen Griffe andern.

In der Regel werden Sie vermutlich das Panning aller drei Signalkomponenent
(Direktsignal, Nachhall und Erstreflexionen) gleichzeitig andern wollen. Die
Verkopplungstaster mit den Kettensymbolen legen fest, ob das Panning der anderen
Signalkomponenten zusammen bewegt werden soll, wenn die Panoramaposition oder
die Divergenz geandert wird. Sie konnen die Verkopplungstaster fiir verkoppelten
Betrieb klicken. Diese Verkopplung ist relativ, ein vorher eingestellter Versatz bleibt
also bestehen. Wenn sie alle drei Panner auf die gleiche Position bringen mdochten,
konnen Sie die Ctrl Taste beim Bewegen halten.

Manchmal ist es wiinschenswert den Panner nur auf einer Achse zu bewegen. Dafiir
halten Sie die Shift Taste, bevor sie den Panorama Griff bewegen. Das Panning wird
dann auf die Achse der ersten Mausbewegung nach dem anklicken des Griffs
beschrankt.

Hinweis fiir Pro Tools-Nutzer

Durch technische Einschrankungen in Pro Tools ist es nicht moglich,
Automationsparameter per Kurzbefehl zu aktivieren oder im Editfenster aufzurufen.
Bitte rufen sie hierfiir das Aufklappfenster in der Plug-In Kopfzeile auf, um die
verschiedenen Automationsparameter zu aktivieren. Um diese zu bearbeiten, rufen Sie
diese bitte iiber das Auswahlmenti der zugehorigen Spur im Edit-Fenster auf.

Voreinstellungen verwalten

Acon Digital Verberate Immersive 2 wird mit einer Vielzahl von Werkspresets geliefert.
Sie kénnen durch diese Voreinstellungen blattern oder ihre eigenen Voreinstellungen
speichern und verwalten:

< Large Hall Q >

Die Voreinstellungen Sektion von Verberate Immersive 2.

Sie kénnen mit Hilfe der Pfeil-Buttons durch die Voreinstellungen blattern. Alternativ
konnen Sie auf den aktuellen Presetnamen klicken und ein Aufklappmenti erscheint.
Klicken Sie auf den Button mit der Lupe um nach einem bestimmten Preset zu suchen.
Passende Presets werden bereits bei der Texteingabe angezeigt.

Sie konnen ebenfalls Thre eigenen Presets durch Auswahl von "Benutzereinstellungen
speichern..." im Menti speichern. Ein Dialogfeld erscheint, in dem Sie dem Preset
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einen Namen geben kénnen. Sie konnen Unterordner erstellen und die eignen Presets
dort ablegen. Sie erscheinen daraufhin in den Benutzereinstellungen. Voreinstellungen
von Verberate 1.x konnen in Verberate Immersive 2 geladen werden, indem Sie sie durch
Klick auf "Benutzereinstellungen laden..." auswahlen und 6ffnen. Bitte beachten Sie,
dass diese nicht zu 100% genau reproduziert werden konnen. Daher empfehlen wir,
Verberate 1.x zum Wiederaufrufen alter Projekte auf Ihrem System installiert zu lassen.

Riickgingig und Wiederherstellen
Sie kénnen die letzte Anderung der Parametereinstellungen riickgingig machen (oder
wiederherstellen), indem Sie die kreisformige Pfeile (riickwarts oder vorwarts) klicken:

-]

Riickgingig und Wiederherstellen

A /B-Vergleiche
Es ist haufig niitzlich, verschiedene Einstellungen schnell vergleichen zu kénnen. Dazu
konnen Sie den A / B-Vergleich verwenden:

Mit dem A / B-Vergleich konnen Sie schnell verschiedene Parametersitze vergleichen

Sie kénnen zwei unabhéngige Satze von Parametereinstellungen speichern, die A-und
B Einstellungen, und mit den entsprechenden Tastern zwischen ihnen wechseln. Mit
dem Pfeil-Taster konnen Sie die Einstellungen von A nach B oder umgekehrt kopieren,
je nachdem, welcher Parametersatz gerade aktiv ist.

Das Plug-in-Menii
Mit Hilfe des letzten Tasterss in der oberen Zeile des Plug-in-Fensters konnen Sie das

Plug-in-Menii anzeigen lassen:

Mit diesem Taster konnen Sie das Plug-in-Menii anzeigen lassen

Von dem Plug-in-Menti aus konnen Sie unter anderem verschiedene visuelle Themen
auswihlen, oder diese Hilfe oder Plug-in-Informationen anzeigen lassen.
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Index

-A -

AAX
Algorithm
AU

Audio Units
Authorization

-B -
Block sizes
Bloom

-C-
Convolution reverb
CPU

-D -
Decay editor
Dispersion
Dry level

-FE -
Early reflections
ER boost

-H-

Host Integration

-1-

Improving performance

Impulse response

-L -
Legacy Hall
-M -
Modulation
depth
rate
-0 -
Order

N = &= 00

2,3

-P -

Plate reverb

Pre-delay

Presets
loading
saving

Purchase

=R -
Requirements
Reverb level
Reverb time
Reverberation
Room size

-S-
Stereo spread
Swirl

-U-

User interface

-V -
Verberate 2
Vivid Hall
VST

VST3

o)

U1 © o

3,5,8

2,3
2,3
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